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Nina Gehringer, Oesterreichische Nationalbank

OeNB-Finanzbildung im digitalen Raum:
Gamebased E-Learning mit den FinCity-Adventures

Sich mit Spafd ein umfassendes Verstindnis von Anlagemdéglichkeiten aneignen? Das geht!
Im FinCity-Adventure der OeNB zum Thema Kapitalmarke.

Das neue FinCity-Adventure Kapitalmarkt ist das zweite Abenteuer dieser Art der Oesterreichischen National-
bank. Mit einem Klick auf die OeNB-Finanzbildungswebsite kann sofort gestartet werden:

finanzbildung.oenb.at/fincity-kapitalmarkt
Es ist kein Download oder Log-in erforderlich.

Eintauchen in die virtuelle Welt von FinCity

Die neue webbasierte Anwendung der Oesterreichi-
schen Nationalbank unterstiitzt Schiiler*innen bei der
Aneigung von Inhalten zum Thema Veranlagen. In
verschiedenen Modulen werden Anlagemdéglichkeiten
erklirt und wichtige Begriffe niher erértert. Um die
Motivation aufrecht zu erhalten, enthilt die Anwen-
dung spielerische Elemente: Die Schiiler*innen meis-
tern Missionen, erhalten Belohnungen und spielen
Mini-Games zur Auflockerung. Zusitzlich wurde die
Grafik des Lernspiels auf Jugendliche als Zielgruppe

abgestimmt.
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Anlageformen als Abenteuermissionen

Fiir einen nachhaltigen Lernerfolg ist eine gute Basis
wichtig — daher liegt der Fokus im ersten Modul vor
allem auf der Begriffserklirung. Sparziele, Sparkonto,
Zinseszinsen und Einlagensicherung stehen im Vor-
dergrund.

Anschlieflend folgen Missionen zu den Anlage-
formen Aktien, Anleihen, Fonds, ETFs, Immo-
bilien, Gold und spekulative Anlageformen (z.B.
Optionsscheine, Krypto-Assets). Jede Mission
beinhaltet Erklirungen zu einer bestimmten An-
lageform, den Vor- und Nachteilen und dazu, wie
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Die Anlageformen werden in Abenteuermissionen erklirt
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Alle Missionen sind durch Geschichten verbunden
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Wagner

sich die Anlage typischerweise am Kapitalmarkt
verhilt.

Den Abschluss bildet eine Quiz-Mission, wo die
Vor- und Nachteile der einzelnen Anlageformen im
Mittelpunke stehen. Alle Missionen sind durch eine
Geschichte miteinander verbunden, kénnen aber un-
abhingig voneinander absolviert werden.

Finsatz im Unterricht

Die Anwendung richtet sich an Oberstufenschii-
ler*innen von allgemein- und berufsbildenden Schu-
len. Um das Adventure individuell an die Eingangs-
vorraussetzungen der Schiiler*innen anzupassen,
konnen Module {ibersprungen oder in einem frei ge-
staltbaren Zeitraum gespielt werden. Die Missionen
dauern zwischen 15 bis 30 Minuten und sind somit
sowohl als Vorbereitung als auch unmittelbar im Un-
terricht einsetzbar. Bei der Konzeption wurden die of-
fiziellen Lehrpline beriicksichtigt. Ein entsprechender
Bezug dazu ist bei den jeweiligen Modulen auf der
Website angefiihrt.

Alle FinCity-Adventures sind hier zu finden:
finanzbildung.oenb.at/fincity
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